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1. Vzdélavaci oblast: INFORMATIKA
1.1. Vzdélavaci obor: Informatika
1.1.1. Vyucovaci predmét: Informatika

1.1.1.1. 1. stupen
a) Nazev vyucovaciho predmétu: Informatika
b) Charakteristika vyucovaciho predmétu - 1. stupen

e Obsahové, casové a organizac¢ni vymezeni

PFedmét je vyucovan na 1. stupni ve 4. a 5. ro¢niku v ¢asové dotaci 1 hodina tydné. Informatika se vyucuje v odborné ucebné. Zaméruje
se predevéim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zékladnim principm digitalnich technologii. Zaci prostiednictvim her,
experimentd, diskusi a dal&ich aktivit vytvareji prvni predstavy o zplsobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji
informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve
vhodném programovacim prostredi si ovéruji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatnimi obory poklada zaklady
uzivatelskych dovednosti. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi.

Pouzivanymi metodami a formami vyuky jsou frontalni, skupinové a problémové vyucovani.

Zaci se SPU maji vétsi ¢asovy prostor k praci a mohou vyuzivat poditace i mimo vyuku (po domluvé s vyuéujicim).

Ziskané dovednosti jsou nezbytnym predpokladem k profesnimu rlstu rozvijeni zajmové &innosti.

Zvladnuti informatiky, vyhledavani informaci na internetu a jejich zpracovani umoznuje realizovat metodu ,uceni kdekoliv a kdykoliv",
umoZzfiuje vyuziti mnohondsobné vétsiho poctu dat a informaci bez zatizeni paméti a vhodné doplfiuje b&Zné uéebni texty a pomucky.
Dovednosti ziskané v tomto vzdéldvacim oboru umoZfiuji zakim aplikovat vypodetni techniku ve vSech oblastech celého zédkladniho
vzdeélavani a stavaji se jejich soucasti.

e Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci zak

Kompetence digitalni

Zaci

- ovladaji bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi zapojeni do zivota skoly a do spolecnosti;
samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou cinnost i feSeny problém pouzit

- ziskavaji, vyhledavaiji, kriticky posuzuji, spravuji a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostfedky,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

- vytvareji a upravuji digitalni obsah, kombinuji rizné formaty, vyjadfuji se za pomoci digitalnich prostfedkd

- vyuzivaji digitalni technologie, aby si usnadnili praci, zautomatizovali rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a
zkvalitnili vysledky své prace



- chapou vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuji se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a
reflektuji rizika jejich vyuzivani

- predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnhim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jednaji eticky

Kompetence k uceni

- zadavanymi ukoly jsou zZaci vedeni k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii v praktickém
zivoté, pro toto poznavani vyuzivaji zkuSenosti s jinym softwarem, spolupraci s ostatnimi zaky, napovédu (help) u jednotlivych
programy, literaturu apod.

- vypocetni techniku a vyukovy software vyuzivaji zaci ke zvyseni efektivnosti uceni

Kompetence k Feseni problémi

- 74ci jsou vedeni zadavanim Uloh a projektd k tvofivému pfistupu pfi jejich FeSeni, udi se chapat, Ze v Zivoté se pf¥i praci s informaénimi a
komunika&nimi technologiemi budou &asto setkdvat s problémy, které nemaiji jen jedno spravné reseni, ale Ze zplsobl Feeni je vice

- vyucujici v roli konzultanta - Zaci jsou vedeni nejen k nalézani reSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce

Kompetence komunikativni

- Zaci se také udi pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie - nékteré jednoduché prace odevzdavaji prostrednictvim
elektronické posty

- pfi komunikaci se uci dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, nalezitosti apod.)

- 74ci jsou schopni formulovat sv{j pozadavek

Kompetence socialni a personalni

- pfi praci jsou zaci vedeni ke kolegidlni radé ¢i pomoci, uci se pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat ¢asovy harmonogram
apod.

- 7aci jsou prizvani k hodnoceni praci - zak se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi vzajemné komunikaci jsou zaci vedeni
k ohleduplnosti a taktu, u¢i se chapat, ze kazdy ¢lovék je rizné chapavy a zruény

Kompetence obcanské

- 7aci jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zdkony (ochrana osobnich Gdajl, bezpe¢nost, hesla ...) tim, Ze je musi
dodrZovat (citace pouzitého pramene, Zaci si chrani své heslo ...)

- pFi zpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim
Internetu i jinymi cestami

- 7aci zaujimaji odpové&dného piistupu k nevhodnym obsahlm vyskytujicim se na internetu nebo jinych mediich

Kompetence pracovni
- 7aci dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
- 24ci mohou vyuZit ICT pro hledani informaci dileZitych pro sv{j dal$i profesni rist
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ci Setrné pracuji s vypocetni technikou

- 24
- 7aci rozumi praci s informaci - vznik, ulozeni, pfenos, zpracovani, vyhledavani, praktické vyuziti



c) Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Informatika

rocnik: 4.

Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.

vztahy, projekty, exkurze Poznamky

Digitdlni technologie
Zak
I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rtizného typu
1-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi
- pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouzi
- edituje digitdlni text, vytvori obrazek
- prehraje zvuk ¢i video
- ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor
- poutziva krok zpét, zoom
- tesi ukol pouZitim schranky
- dodrZuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim

Digitdlni technologie
Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi
Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladacl
Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazki
Psani slov na klavesnici
Editace textu
Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort
Prehravani zvuku

Digitdlni technologie
I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rtizného
typu
1-5-4-02 propoji digitalni zaFizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji
1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi
- uvede rzné priklady vyuZiti digitalnich technologii v
zaméstnani rodict
- najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k praci
- propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji
- pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z néj
- pfipréci s grafikou a textem pfistupuje k datiim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace
- rozpozna zvlastni chovani poditace a pfipadné pfivola
pomoc dospélého

Digitdlni technologie
Vyuziti digitalnich technologii v rliznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele
Prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud
Technické problémy a pfistupy k jejich reseni




Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

Data, informace a modelovani
I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji
I-5-1-03 vycte informace z daného modelu
- sdéli informaci obrazkem
- preda informaci zakddovanou pomoci textu Ci Cisel
- zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text
- zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mrizky
- obrazek slozi z danych geometrickych tvar( ¢i navazujicich
usecek

Data, informace a modelovdni

Piktogramy, emodzi
Kéd

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Informatika

roc¢nik: 5.

Vystup

Udivo

Prirezova témata,
mezipredm. vztahy,
projekty, exkurze

Poznamky

Data, informace a modelovani
I-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuiji a ktera
mu mohou pomaoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data
- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
materidlech
- doplni posloupnost prvka
- umisti data spravné do tabulky
- doplni prvky v tabulce
- v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za
spravny

Data, informace a modelovdni

Data, druhy dat

Doplfiovani tabulky a datovych rad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovadni

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakuijici se vzory, pouziva

Algoritmizace a programovdni

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazt

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
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Vystup

Ucivo

Prirezova témata,
mezipfedm. vztahy,
projekty, exkurze

Poznamky

opakovani a pripravené podprogramy
I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu
- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy
- v programu najde a opravi chyby
- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat
- vytvori a pouZzije novy blok
- upravi program pro obdobny problém

Kombinace procedur

Algoritmizace a programovadni
I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupli
I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni
1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy
I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu
- v blokoveé orientovaném programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy
- v programu najde a opravi chyby
- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat
- rozpozn3, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani, pred
nebo za néj
- vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky
- precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
- rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup
zjednodusit
- cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot ptikazu

Algoritmizace a programovdni

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programd

Programovaci projekt




Vystup

Ucivo

Prirezova témata,
mezipfedm. vztahy,
projekty, exkurze

Poznamky

Data, informace a modelovdni
1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji
I-5-1-03 vycte informace z daného modelu
- pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty
- pomoci obrazku znazorni jev
- pomoci obrazkovych modeld fesi zadané problémy

Data, informace a modelovdni
Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Algoritmizace a programovdni
I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti
I1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popisSe
jednotlivé kroky jeho feseni
I1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
I-5-2-04 ové¥i spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu4
- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro tizeni pohybu a reakci postav
- v programu najde a opravi chyby
- poutZiva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
- precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
- upravi program pro obdobny problém
- ovlada vice postav pomoci zprav

Algoritmizace a programovdni
Ovladani pohybu postav
Ndasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu
Animace stridanim obrazk(
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprdv mezi postavami
Cteni programd
Programovaci projekt




1.1.1.2, 2. stupen
a) Nazev vyucovaciho predmétu: Informatika
b) Charakteristika vyucovaciho predmétu - 2. stupen

e Obsahové, casové a organizac¢ni vymezeni

Na druhém stupni maji zaci v 6., 7., 8. a 9. rocniku 1 hodinu tydné. Zaroven je v 7. a 8. ro¢niku nabizen volitelny pfedmét Multimedia
1 hodinu tydné, zaméreny na rozsSireni zakladnich znalosti, alternativni postupy, tvorbu videi, multimédii a www. Informatika se vyucuje v
odborné ucebné. Ziskané znalosti a dovednosti zaci vyuzivaji ve vSech ostatnich predmétech pri vyhledavani, zpracovani a prezentovani
informaci.
Prirezova témata.:
e OSV - rozvoj schopnosti poznavani, seberegulace a sebeorganizace, kreativita, psychohygiena, feseni problémd a
rozhodovani
e MDV- kriticky pfistup k informacim, ové&fovani jejich zdrojt, kritické &teni a vnimani medialnich sdéleni, tvorba med.
sdéleni - prezentace, www
e VEG- vyhledavani a komunikace informaci o svété, projekt Staty EU,

Pouzivanymi metodami a formami vyuky jsou frontalni, skupinové, problémové a projektové vyucovani.

Zaci se SPU maji vétsi ¢asovy prostor k praci a mohou vyuZivat poéitace i mimo vyuku (po domluvé s vyucujicim). Nadani Z&ci
realizuji vétsi rozsah zadané prace v projektech a zvlastnich cvicenich.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvofi, experimentuji, provéruji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a
ov&fuji rlznd fedeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principim
fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho Feseni. Ui se
vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
Diky poznavani toho, jak a proc digitdlni technologie funguji, zaci chapou zakladni principy kédovani, modelovani a s vétSim porozumeénim
chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribéhu zdkladniho vzdélavani zaci zaéinaji vyvijet funkéni technickd rfeseni problémd{. Osvojuji si ¢asté testovani prototypd a jejich
postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady navrhovanych
feseni na jedince, spolecnost, zivotni prostredi.
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Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci zakt

Kompetence digitalni

Z&ci

- ovladaji bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uCeni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti;
samostatné rozhoduje, které technologie, pro jakou Cinnost ¢i FeSeny problém pouzit

- ziskavaji, vyhledavaiji, kriticky posuzuiji, spravuji a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostiedky,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

- vytvareji a upravuji digitdlni obsah, kombinuji rizné formaty, vyjadFfuji se za pomoci digitélnich prostifedk(

- vyuzivaji digitalni technologie, aby si usnadnili praci, zautomatizovali rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a
zkvalitnili vysledky své prace

- chapou vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuji se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a
reflektuji rizika jejich vyuzivani

- predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativhim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pri spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jednaji eticky

Kompetence k uceni

- zadavanymi ukoly jsou zZaci vedeni k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii v praktickém
zivoté, pro toto poznavani vyuzivaji zkusSenosti s jinym softwarem, spolupraci s ostatnimi zaky, napovédu (help) u jednotlivych
programy, literaturu apod.

- vypocetni techniku a vyukovy software vyuzivaji zaci ke zvysSeni efektivnosti uceni

Kompetence k Feseni problémi

- 74ci jsou vedeni zadavanim Uloh a projektd k tvoFivému pfistupu pFi jejich Fedeni, udi se chapat, Ze v Zivoté se pfi praci s informaénimi a
komunikaénimi technologiemi budou &asto setkavat s problémy, které nemaiji jen jedno spravné Feseni, ale Ze zplsobl Fedeni je vice

- vyucujici v roli konzultanta - Zaci jsou vedeni nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce

- 74ci jsou schopni ové&fit vérohodnost ziskané informace vyuzitim vice zdrojl

Kompetence komunikativni

- Zaci se také uci pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji prostirednictvim elektronické posty
- pfi komunikaci se uéi dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.)

- Z&ci jsou schopni formulovat sv{j pozadavek

Kompetence socialni a personalni

- pfi praci jsou zaci vedeni ke kolegidlni radé ¢i pomoci, pfipadné pfi projektech se udi pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci,
hlidat ¢asovy harmonogram apod.

- Zaci jsou pfizvani k hodnoceni praci — zak se udi hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi vzajemné komunikaci jsou Zaci vedeni
k ohleduplnosti a taktu, u¢i se chapat, Ze kazdy &lovék je r(zné chapavy a zruény
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Kompetence obcanské
v s . . 7 r . M . 7 r r 7 . 7 ’ ’ r z 7 .0
- zaci jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udaju,

bezpecnost, hesla ...) tim, ze je musi dodrzovat (citace pouzitého pramene, ve skole neni zadny nelegalni SW, zaci si chrani své heslo

)
- pFi zpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysSleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim

internetu i jinymi cestami
- 7aci zaujimaji odpovédného piistupu k nevhodnym obsahlm vyskytujicim se na internetu nebo jinych mediich
- 7aci respektuji prava dusevniho vlastnictvi

Kompetence pracovni
- zaci dodrzuji bezpec¢nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
v 7 . v s 7 . ré o Vg 7 O . v ré o
- zaci mohou vyuzit ICT pro hledani informaci dulezitych pro svuj dalsi profesni rust
- 7aci Setrné pracuji s vypocetni technikou
- Zaci rozumi praci s informaci - vznik, ulozeni, pfenos, zpracovani, vyhledavani, praktické vyuziti
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c) Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Informatika

rocnik: 6.

Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

Informacni systémy
1-9-3-01 vysvétli ucel informaénich systémii, které
pouZivd, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvaZuje moznd rizika pfi navrhovani i uZivani
informacnich systémi
- popiSe pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s
nimz ve Skole aktivné pracuji
- pojmenuje role uZivatel( a vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

Informacéni systémy

Uvodni hodina
Skolni informaéni systém — uZivatelé, &innosti,
prava, databdzové relace
Prace ve sdileném prostredi

(napf. classroom)
E-mail (zaloZeni, pfihlaseni, vliozeni ptilohy,
etika, komunikace atd.)

Textovy editor
- spusti, vytvori a ulozi textovy soubor

- vytvofi zakladni nastaveni textového souboru
- ovlada praci se schrankou
- pouzivd typograficka pravidla pfi praci s textem

Textovy editor

Seznameni s prostiedim

Schranka, odstavec, zakladni styly
Motivy, vzhled stranky, pozadi stranky
Typograficka pravidla

Digitdlni technologie
1-9-4-02 ukldada a spravuje sva data ve vhodném formdtu
s ohledem na jejich dalsi zpracovadni ¢i prenos
1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zplisob pripojeni digitdlnich
zarizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky
1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace
1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztrdty i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci

- uloZi textové, grafické, zvukové a multimedidlni

soubory
- vybere vhodny format pro uloZeni dat
- vytvori jednoduchy model domdci sité; popise, ktera

Digitalni technologie

Datové a programové soubory a jejich asociace
v operacnim systému

Sprava soubord, struktura sloZek

Instalace aplikaci

Domaci a skolni poéitacova sit

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pristup k datiim: metody zabezpedeni pfistupu,
role a pfistupova prdva (vidét obsah, Cist obsah,
ménit obsah, ménit prava)

Postup pfi feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napt. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni / dialogova
okna)

osv

Osobnostni rozvoj

- hledani pomoci pfi potizich

- seberegulace, sebeorganizace

— rozvoj schopnosti poznavani,
sebepoznani, sebepojeti,
seberegulace a sebeorganizace
— SW piratstvi

MDV

- kritické ¢teni a vnimani
medidlnich sdéleni

— kriticky pFistup k informacim,
ovérovani jejich zdroja

VEG

- objevujeme Evropu a svét

— vyhledavéni a komunikace
informaci o svété

Cesky jazyk — sloh, pravopis
osv

— kreativita, psychohygiena,
feSeni probléma a
rozhodovani

MDV
- stavba medialnich sdéleni
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Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

zafizeni jsou pfipojena do skolni sité

porovna rlizné metody zabezpeceni Uctl
spravuje sdileni soubord

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou casti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

Data, informace a modelovdni

1-9-1-02 navrhuje a porovndvad riizné zpisoby kédovdni
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

rozpozna zakédované informace kolem sebe
zakéduje a dekdéduje znaky pomoci znakové sady
zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer
zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby

zakdéduje obrazek pomoci zakladni geometrickych
tvar(i

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéfi uplnost zapisu

ke kdédovani vyuziva i bindrni Cisla

Data, informace a modelovdni
Pfenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady
Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika
Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni koéd, logické A a NEBO

Data, informace a modelovadni

Informacni systémy

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funkcnost, pfipadné navrhne jeji Gpravu

najde a opravi chyby u rGznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

popiSe pravidla usporadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy
navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Data, informace a modelovdni

Informacéni systémy
Data v grafu a tabulce
Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, razeni a tridéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Redeni problém( s daty
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Informatika

rocnik: 7.

Vystup

Ucivo

Prafezova témata,
mezipfedm. vztahy, projekty,
exkurze

Poznamky

Textovy editor
- zvlada vloZit do textového souboru rizné objekty
vytvari a edituje textové bloky

Textovy editor
Uvodni hodina

llustrace — obrazek, klipart, obrazce
Textové pole, WordArt, Inicidla, Symboly
Odstavce — odsazeni a mezery

Algoritmizace a programovdni

1-9-2-01 po pfecteni jednotlivych krokul algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro reSeni problém

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho moiné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu
- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program, dba na jeho Citelnost a prehlednost
- po precteni programu vysvétli, co vykona
- OVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby
- pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani
- vytvéfi vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

Algoritmizace a programovdni
Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy

osv

Osobnostni rozvoj —
pozndvani, sebepoznani,
sebepojeti, seberegulace,
sebeorganizace,
psychohygiena, kreativita,
Moralni rozvoj — rfeseni
problému

MDYV — kritické ¢teni a vnimani
medidlnich sdéleni

Soutéz ,,0 nejlepsi
novorocenku“

MDV - stavba a tvorba
medialnich sdéleni
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Vystup

Ucivo

Priifezova témata,
mezipfedm. vztahy, projekty,
exkurze

Poznamky

- diskutuje rGizné programy pro feseni problému
- vybere z vice moZnosti vhodny program pro reseny
problém a sv{j vybér zdlvodni

Data, informace a modelovdni

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho Feseni; situaci modeluje pomoci graft,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny
model s jinymi modely k fesSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdtivodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji
- vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti
- v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na
otazku
- pomoci orientovanych graf(i fesi problémy
- vytvori model, ve kterém znazorni vice soubéznych
¢innosti

Data, informace a modelovdni
Standardizovand schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu
Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokt algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro rfeSeni problém

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani,

Algoritmizace a programovdni
Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi
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Vystup

Ucivo

Priifezova témata,
mezipfedm. vztahy, projekty,
exkurze

Poznamky

vétveni programu, proménné

vwvs

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyifeseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

OVeéfri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouzivd podminky pro ukonceni opakovani, rozezn4,
kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
vytvafri vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rdzné programy pro reseni problému
vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny
problém a sv(j vybér zdGvodni

hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému
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Informatika

rocnik: 8.

Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

Textovy editor
- zvlada vloZit do textového souboru rizné objekty
- vyhodnoti spravné pouZziti pfesmérovani informaci na
dalsi zdroj
- vytvéfi a edituje textové bloky

Textovy editor
Uvodni hodina

llustrace — SmartArt, Graf
Hypertextovy odkaz, zahlavi a zapati
Odstavec — tabulatory

Algoritmizace a programovdni
1-9-2-01 po pfecteni jednotlivych krokl algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feSeni problém

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho moiné
disledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné
1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu
- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyfeseni problému
- po precteni programu vysvétli, co vykona
- OoVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby
- pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka splnéna
- spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav
- pouzivd soufadnice pro programovani postav
- pouzivd parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Algoritmizace a programovdni
Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, souradnice
Podprogramy s parametry
Proménné

osvV -

Osobnostni rozvoj . poznavani,
sebepoznani, sebepojeti,
seberegulace, sebeorganizace,
psychohygiena, kreativita,
Moralni rozvoj - feseni problém
a rozhodovaci dovednosti

MDV - kritické ¢teni a vnimani
medidlnich sdéleni, stavba a
tvorba med. sdéleni — prezentace

Z — spoluprace na projektu ,,Staty
EUII
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Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

- vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a
pouzije jeji hodnotu

- diskutuje rGzné programy pro feseni problému

- hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému

Informaéni systémy

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na poloZzenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho FeSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat
- pFitvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni adresu
buriky
- pouZziva k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (prdmér, maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)
- feSi problémy vypoctem s daty
- pfipiSe do tabulky dat novy zdznam
- seradi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedné)
- pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium
pro vyfeseni tlohy
- oVvéfi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozZstvi dat

Informacéni systémy
Relativni a absolutni adresy bunék
PoufZiti vzorct u rliznych typU dat
Funkce s Ciselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zdznamu do databdazové tabulky
Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystuptl z velkych soubor( dat
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Informatika rocnik: 9.
. ve Priifezova témata, mezipfedm. p
Vystup Utivo vztahy, projekty, exkurze Poznamky
Textovy editor Textovy editor

- TeSi spravu a obsah textového dokumentu
- vytvadfi dokument v jiném formatu

Uvodni hodina
Obsah, kontrola pravopisu, komentar
Zobrazeni dokument(, uloZzeni do PDF

Algoritmizace a programovdni
1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé feSitelné casti a
navrhne a popise kroky k jejich feSeni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sv@j vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rGzné algoritmy
pro reSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvoii prehledny program s ohledem na jeho moiné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouzivda opakovani,
vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- feSi problémy sestavenim algoritmu

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyfeseni problému

- OoVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

- diskutuje rtizné programy pro feseni problému

- vybere z vice moZnosti vhodny program pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni

- feSiproblém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich bloka

- hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému

Algoritmizace a programovdni
Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popséani problému
Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v souradnicich
Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvk(
seznamu
Ndastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostym, podminky
Navrh postupu, klonovani
Animace kostymu postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamfi
Tvorba hry, pfikazy hudby,
seznamy

proménné a

osv

Osobnostni rozvoj . poznavani,
sebepoznani, sebepojeti,
seberegulace, sebeorganizace,
psychohygiena, kreativita,
Moralni rozvoj — feseni problém
a rozhodovaci dovednosti

MDV — kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, tvorba a
stavba med. sdéleni, fungovani a
vliv médii ve spolecnosti

Z — spoluprace na projektu ,,Obce

vy ”
]

s rozSifenou plisobnost
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Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

- zvaiuje pristupnost vytvofeného programu riznym
skupinam uZivatelll a dopady na né

Digitdlni technologie

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru
i operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos
1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky
- pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi
- vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim
- diskutuje o funkcich operacniho systému a popise
stejné a odlisné prvky nékterych z nich
- na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat
- popiSe, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZuje za inovativni
- naschematickém modelu popise princip zasilani dat
po pocitacové siti

Digitdalni technologie

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuZiti
Komprese a formaty soubor(

Fungovani novych technologii kolem mé (napf.
smart technologie, virtualni realita, internet
véci, uméla inteligence

Digitdlni technologie

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi

stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby

minimalizoval riziko ztraty Ci zneuziti dat; popise

fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

- diskutuje o cilech a metodach hacker(

- vytvori mysSlenkovou mapu prvkd zabezpeceni
pocitace a dat

- diskutuje, ¢im vsim vytvafi svou digitalni stopu

Digitalni technologie

Bezpecnost

Sité

Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody
utocnikd), nebezpecné aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
prenos dat, IP adresa

Struktura a principy Internetu, datacentra,
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Vystup

Ucivo

Prifezova témata, mezipfedm.
vztahy, projekty, exkurze

Poznamky

cloud

Web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlizec, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Digitalni identita

Digitdlni stopa:
- sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
pfihlaSovani a pohybu po internetu
- sledovani komunikace
- informace o uZivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a
cookies

Uvodni hodina (v kazdém roéniku 2. stupné)

Provozni rad pocitacové ucebny — pfihlaseni do Skolni pocitacové sité

Desatero bezpecného internetu — kybersikana, kyberstalking, kybergrooming, vyhledani pomoci
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Y4

1.2. Vzdélavaci obor: RozsSirujici (volitelny predmét)

1.2.1. Vyucovaci predmét: Multimédia
1.2.1.1. 2. stupen

a) Nazev vyucovaciho predmétu: Multimédia
b) Charakteristika vyucovaciho predmétu
Volitelny predmét Multimédia je nabizen Z2dkdm v 7. a 8. roéniku -1 hodinu tydné. Multimédia se vyucuji v odborné ucéebné.
Obsahem vyuky je roz&ifeni znalosti, schopnosti, dovednosti a postojli nabytych v predmé&tu Informatika a vypocetni technika. Cilem je
multimedialni zpracovani informaci — propojeni prace se zvukem, obrazem, videem... Ziskané znalosti a dovednosti Zaci vyuzivaji ve vSech
ostatnich pfedmétech pti vyhledavani, zpracovani a prezentovani informaci. V pfedmétu klademe diraz na Zivotni kompetence: tvofivost,
praci s informacemi a jejich prezentaci, podnikatelské dovednosti, FeSeni problémd, praci, zdravi, zodpovédnost.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci zak jsou stejné jako v pfedmétu Informatika a vypocetni

technika.

c) Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Multimédia

7. rocnik

Vystup

Ucivo

Priifezova témata,
mezipiFedm. vztahy,
projekty, exkurze

Poznamky

Textovy editor Word

Z&k
- vytvofi automaticky tvar podle predlohy
- vytvofi tabulku a nastavi vlastnosti
- vloZi klipart a obrazek, nastavi vlastnosti
- nastavi hypertext

Windows Movie Maker
Zak
- vytvofi novy projekt, ulozi ho a otevie
- importuje video, obrazek, zvuk
- presune je na ¢asovou osu
- vytvofi scénar, titulky, pfechod videa
- ulozi projekt a film
- stfiha video a nastavi efekty
- upravi zvuk, stdhne video a konvertuje ho

Textovy editor Word

= automatické tvary

=  tabulky

= kliparty a obrazky

= hypertexty ve Wordu

= (zvuk, soubor, zalozka, web stranka)

Windows Movie Maker

=  popis prostredi

= novy projekt, jeho ukladani a otvirani

* import videa, obrazkd, zvuku

=  presun na ¢asovou osu

= tvorba scénédre, titulkl, prechodd videa
= ulozeni projektu a filmu

= (prava zvuku

= stahovani videi, konverze

OSV - poznavani,
seberegulace,
sebeorganizace,
psychohygiena,
kreativita, feseni
problémd

MDV - kritické Cteni a
vnimani medidlnich
sdéleni

Prace s informacemi
Cteni s porozuménim
Vybér dllezitych
informaci do prezentace

Vyhledavani informaci
na Internetu - prace

s encyklopedii Wikipedia,
vyhledavaci Seznam,
Google...

Prace na PC
Vyukové programy

Prace i
s INTERAKTIVNI
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Prirezova témata,

Vystup Ucivo mezipFedm. vztahy, Poznamky
projekty, exkurze
do jiného formatu TABULI
PowerPoint PowerPoint MDV - tvorba
Z4k = vytvoreni prezentace na dané téma medidlnich sdéleni - Projekty
- vytvofi prezentaci na dané téma = prezentovani vlastnich praci, rozbor|prezentace, animace, kratkodobé projekty
- prezentuje vlastni praci prace v kolektivu zvuk
- rozebere praci v kolektivu ,Pohadka"
Animace
Animace . vytvareni animace BRAINSTORMING
- vytvofi animaci = kombinovany hypertext Spontanné ve tfidé
- vytvori, zméni i odstrani hypertextovy = prechod mezi snimky, ¢asovani Ve skupiné

odkaz

- nastavi pfechody mezi snimky, ¢asovani,
efekty

- promitne a okomentuje prezentaci

- uloZi prezentaci v rGzném formatu

- importuje data

- zpracuje zvuk

- vytvofi reklamu a upoutavku na dané téma

- popise digitalizaci zvuku

- uloZi zvukovy soubor

- rozezna zvukové formaty

- vytvofi zvukovou nahravku
- upravi zvuk

= efekty

=  promitani prezentace

= moznosti pouziti a ulozeni prezentace
* import dat z programd MS Office

=  zpracovani zvuku

= tvorba reklamy a upoutavky

Zvuk

» digitalizace zvuku, vlastnosti

» uklddani zvukovych souborl, formaty,
MP3

=  vytvoreni
zvuku

zvukové nahravky, Upravy

Zaveérecna prace
Z&k
- vytvofi multimedialni soubor s prvky
animace a zvuku z vlastni tvorby

Zavérecna prace
=  multimedialni soubor s prvky animace a
zvuku z vlastni tvorby

Systém HODNOCEN{
AKTIVITY

Soutéze:

~O nejlepsi
novorocenku™

Cinnostni uéeni
Samostatna prace
Praces PC a

audiovizualni
technikou
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Multimédia

8. rocnik

Vystup

Ucivo

Priifezova témata,
mezipredm. vztahy,
projekty, exkurze

Poznamky

Zpracovani a vyuziti informaci
PowerPoint
Zak

- vytvofi animaci

- vytvori, zméni i odstrani hypertextovy odkaz

- nastavi prechody mezi snimky,
efekty
- slucuje a rozdéluje zvukové soubory
- pracuje s GIF Animatorem
- promitne a okomentuje prezentaci
- uloZi prezentaci v rGzném formatu
- importuje data
Vektorovy graficky editor
Z&k
- presné kresli

casovani,

- tvofi animace, exportuje a importuje obrazky

Windows Movie Maker

Zak
- stfihd video a nastavi efekty
- upravi zvuk

- stdhne video a konvertuje ho do jiného

formatu

- vytvori reklamu a upoutavku na dané téma

Zpracovani a vyuziti informaci

PowerPoint

= vytvareni animace

=  kombinovany hypertext

= prechod mezi snimky, ¢asovani

= efekty

= prace se zvukem

=  GIF Animator

=  promitani prezentace

=  moznosti pouziti a ulozeni prezentace
* import dat z programd MS Office

Vektorovy graficky editor
=  presné kresleni
= tvorba animace
= export a import obrazkd

Windows Movie Maker

= stfihani videa, efekty

=  Uprava zvuku

= stahovani videi, konverze

= tvorba reklamy a upoutavky

OSV - poznavani,
seberegulace,
sebeorganizace,
psychohygiena,
kreativita, feseni
problémd

MDV - kritické cteni a
vnimani medidlnich
sdéleni

Spoluprace s 1.
stupném - projekt
Pohadka

MDV - tvorba
medialnich sdéleni -
prezentace

Prace s informacemi
Cteni s porozuménim
Vybér dilezitych
informaci do prezentace

Vyhledavani informaci
na Internetu - prace

s encyklopedii Wikipedia,
vyhledavacdi Seznam,
Google...

Prace i
s INTEBAKTIVNI
TABULI

Projekty
kratkodobé projekty
BRAINSTORMING
Spontanné ve tridé
Ve skupiné

Systém HODNOCENT
AKTIVITY

Soutéze:
,Pod modrou oblohou"

Prace s fotografii
Z&k
- pracuje s fotoaparatem
- upravuje fotografie podle pravidel
fotografovani
- odstranuje chyby

Prace s fotografii

= fotografovani, chyby
= Uprava fotografie

Cinnostni uéeni
Samostatna prace
Prace s PC a

audiovizualni
technikou
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Multimédia

9. rocnik

Vystup

Ucivo

Priifezova témata,
mezipredm. vztahy,
projekty, exkurze

Poznamky

Zpracovani a vyuziti informaci

Vektorovy graficky editor ZonercCallisto
Z4ak
- nastavi prUsvitnost, vytvori prechod a tabulku
- vlozi inicidlu, komentaF, poznamku pod carou,
rejstiik nebo obsah
Animace v Zoner GIF Animatoru
- nastavi animaci, pruznou a pevnou velikost,
pocCet opakovani
- nastavi ramec, optimalizaci, m¥izku

Vytvareni webovych stranek
Zak
- pouziva zdkladni tagy html jazyka
- zvladne formatovani textu, pozadi, odkaz,
Cislovani a odrazky, jednoduchou tabulku
- vytvofi webovou stranku ve Front Page
editoru pomoci rdmci
- vlozi webovou komponentu, galerii fotografii
Prace se zvukem
Zak
- smicha a upravi zvukovy soubor
- konvertuje do jiného zvukového formatu,
vlozi do aplikace

Propojeni aplikaci

Z&k

vytvofi
- zvukovy remixu v Audacity
- gif animaci v ZonerCallistu
- prezentaci v PowerPoint

- video v MovieMakeru
- a propoji je v aplikaci PowerPoint

Zpracovani a vyuziti informaci

Vektorovy graficky editor ZonerCallisto
= prisvitnost

= tvorba pfechodu

= tabulka

Animace v Zoner GIF Animatoru

= nastaveni animace, pruznda a
velikost, pocet opakovani

= nastaveni rdmce

pevna

optimalizace, mtizka

Vytvaieni webovych stranek

=  komunikac¢ni standard http -
html jazyk

=  Wysiwyg editory

= MS FrontPage - prace sramci, webova
komponenta, galerie fotografii

rozsireni

Prace se zvukem

= smichéani a Uprava zvukovych soubor{
*  konverze zvukovych formatd

= vkladani do jednotlivych aplikaci

Propojeni aplikaci

Zavérecna prace

vytvoreni

=  zvukového remixu v Audacity

» gif animace v ZonerCallistu

= prezentace v PowerPoint

= videa v MovieMakeru

= a propojeni v aplikaci PowerPoint

OSV - poznavani,
seberegulace,
sebeorganizace,
psychohygiena, kreativita,
FeSeni problémd

MDV - kritické Cteni a
vnimani medialnich sdéleni
MDV - tvorba medialnich
sdéleni - www

M - pouziti zadkladnich
vzorcl v programovani
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1.2.2. Vyucovaci predmeét: Elektronicka komunikace

1.2.2.1. 2. stupen
a) Nazev vyucovaciho predmeétu: Elektronicka komunikace
b) Charakteristika vyucovaciho predmétu

Roc¢nik 6. 1. 8. 0.
Hodinova dotace tydné 1

Elektronicka komunikace — psani na klavesnici — tento pfedmét je volitelny pro 7. ro¢nik. Vyuka probiha 1x za 14 dni
dvé hodiny v u€ebné informatiky 2.

Charakteristika vzdéldvaci oblasti

Vzdélavaci oblast Clovék a svét prace je nepostradatelnou soudasti systému vieobecného vzdélavani zaka a jeho
piipravy na dal§i vzdélavani a vstup do profesnich vztahii. Vzd€lavani v oblasti svéta prace ma zaka uvést do
plnohodnotného profesniho 1 obcanského Zivota.

U¢i se hodnotit své pracovni schopnosti.

Velky duraz je kladen na praktickou aplikaci ziskanych dovednosti, jez Zak ziska praci s materidly, se kterymi se
bézné setka v médiich.

To predpoklada dovednost pouzivat moderni informacéni technologie, bez nichz se v soucasném svété prace
neobejde.

Vzdélavani v oblasti Clovék a svét prace klade velky diraz na mezipfedmétové vztahy.

Prurezova téemata

Vyucéovacim pfedmétem prolinaji tato prurezova témata, ktera budou realizovana vyukou.
- Osobnostni a socialni vychova — orientovat se v sobé samém, rozvijet dovednosti

a schopnosti, dobré vztahy k sob¢é samému a k dal$im lidem
- Vychova demokratického ob¢ana — rozvijeni kritického mysleni, zasady
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odpovédného jednani, feSeni problémil samostatné a odpoveédné, podporovat
aktivitu
- Multikulturni vychova — vzajemné respektovani, vychova ke komunikaci

Vychovné a vzdelavaci strategie Pro rozvoj klicovych kompetenci Zakii

Ucitel si klade za cil rozvijet u zaka predevsim tyto klicové kompetence:

kompetence K ucent :

zak ma pozitivni vztah K uceni prostifednictvim zadavanych ukold v ramci vyuky, zak kriticky zhodnoti
vysledky své prace a diskutuje o nich

zak vyhledava a tfidi informace, vyuziva je v praktickém zivoté,

7ak nalézé souvislosti mezi ziskanymi informacemi

kompetence k reseni problémai :
zak poznatky aplikuje v praxi
zak nalezne problém, formuluje ho, hleda a zvoli postup jeho feseni, vyhodnoti ziskana data

kompetence komunikacni :
74k se uci spravnému postupu pii praci
74k vyuzivé informacni prostfedky pro a¢innou komunikaci s ostatnim svétem

kompetence osobnostni a socidlni -

zak spolupracuje pii feSeni problému

zak ptispiva k diskusi a respektuje nazory jinych
zak se podili na utvareni pfijemné atmosféry v tymu
kompetence k podnikavosti a pracovni :

74k své znalosti vyuziva v bézné praxi

zak dodrzuje bezpecnostni pravidla
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c) Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Piedmét elektronickd komunikace je pfedmétem v 7. roéniku ZS s hodinovou dotaci 1 hodiny tydné (vyuka probiha 1x za

14 dni 2 hodiny).

Pro vyuku je k dispozici u¢ebna vybavena vypocetni technikou. Vyuka je zaméfena na zvladnuti kldvesnice.

Ucitel

- vede zaky ke zvladnuti klavesnice

MEZIPREDMETOVE VZTAHY

psani na klavesnici

zakladni upravu pisemnosti
(vytvoreni stranky, zobrazeni zahlavi,
nastaveni vzhledu stranky - okraje,
radkovani, velikost pisma, druh
pisma)

Ciselna fada, znacky, numericka
klavesnice

ROC. TEMA VYSTUP ucivo PRUREZOVA TEMATA
Zak: POZNAMKY
7. Elektronicka Zak zvlada psani na klavesnici a Klavesnice - zakladni, horni a doini Fada, Mezipfedmétové
komunikace - vztahy : CJ, IVT

Osobnostni a socialni vychova
Vychova demokratického
obc¢ana

Multikulturni vychova
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